
 

 

 یهای آموزشدوره
 

 

 

 ماهانربات گستر 
 

  



 

 Rیادگیری ماشین با  

  یادگیری ماشین مقدماتی: ۱ بخش

 های پیشرفته در یادگیری ماشینالگوریتم: ۲ بخش

 کنندگان، یادگیری تقویتییادگیری بدون نظارت، توصیه: ۳ بخش

 

 پایتونیادگیری ماشین با  

  یادگیری ماشین مقدماتی: ۱ بخش

 های پیشرفته در یادگیری ماشینالگوریتم: ۲ بخش

 کنندگان، یادگیری تقویتییادگیری بدون نظارت، توصیه: ۳ بخش

 

 کاربردی هوش مصنوعی رباتیک و 
 ای بر رباتیک و هوش مصنوعی: مقدمه۱ترم 

 هوش مصنوعیبرنامه نویسی پیشرفته و اصول  :۲ترم 

 ها و تئوری کنترلسیستم :۳ترم 

 هوش مصنوعی و یادگیری ماشین پیشرفته :۴ترم 

 رباتیک پیشرفته :۵ترم 

 تعامل با ربات انسان نما و اصول اخلاقی مرتبط :۶ترم 

 تلفیق رباتیک و هوش مصنوعی :۷ترم 

 پروژه سنگ بنا :۸ترم 

 : پروژه پایانی ۹ترم 

 

 و مهندسی پروژه طراحی  
 معرفی -۱

 فرایند طراحی -۲

 هالیل نیازمندیتجزیه و تح -۳

 طراحی سیستم -۴

 اجرا و پیاده سازی -۵

 آزمون و ارزیابی -۶



 

 مستند سازی -۷

 

  برنامه نویسی پایتون
 معرفی پایتون

 هامتغیرها و داده

 عبارات و عملگرها

 ساختارهای کنترلی

 ها و دیکشنریلیست

 هاع و ماژولتواب

 پروژه عملی

 

 (فریلنسریآموزش آزاد کاری ) 
 معرفی آزادکاری

 های آزادکاریمهارت

 آشنایی با بازار کار

 تعیین قیمت و مذاکره

 مدیریت پروژه

 

 بازی سازی با استفاده از نرم افزار یونیتی 
 معرفی یونیتی

 مفاهیم اولیه

 برنامه نویسی اسکریپت

 گرافیکانیمیشن و 

 فیزیک بازی

 هوش مصنوعی

 تست و انتشار

  



 

 بازی سازی با استفاده از پایتون 
 هایباز یطراح یبرا تونیو نحوه استفاده از پا یساز یمقدمه به باز

 تونیبا پا یسینوبرنامه یاهیپا میمفاه یمعرف

 Pygameمانند  تونیدر پا هایباز یطراح یمورد استفاده برا یهابا کتابخانه ییآشنا

 Pygameو  تونیتفاده از پاساده با اس یباز کیو ساخت  یطراح

 یبه باز ژهیو یهاصدا و افکت ر،یکردن تصاو اضافه

 یدر باز هاءیش نیمل بحرکت و تعا جادیا

 هاو اضافه کردن منوها و پنل یباز تیوضع تیریمد

 چندنفره و اتصال به شبکه یهایباز جادیا

 مختلف یهاپلتفرم یبر رو یباز یو اجرا یسازنهیبه

 

 اقتصاد دیجیتال 
 معرفی اقتصاد دیجیتال

 تحولات اقتصادی در دنیای دیجیتال

 های مبتنی بر دادهفناوری

 تجارت الکترونیک

 امنیت داده و حریم خصوصی

 های اجتماعی و یازاریابی دیجیتالشبکه

 

 (ایفنی حرفهازمان مطابق با سرفصل س) ICDLهای ارتهم 

 (ITاطلاعات) یدر فناور یکاربرد میفصل اول: مفاه

 .10و 7 ندوزیعامل و ستمیفصل دوم : س

 جستجو یو روش ها نترنتیسوم: ا فصل

 (Onenoteزمان ) تیریچهارم :مد فصل

 (wordپنجم: واژه پرداز ) فصل

 (Powerpoint)ششم: ارائه مطلب  فصل

 (Publisher) یزیروم هیهفتم : نشر فصل

 (Excelهشتم : صفحه گسترده ) فصل

 



 

 + Networkدوره  
 تئوری شبکه

 رسانه انتقال داده شبکه ای سیمی

 رسانه های شبکه ای بی سیم

 پیاده سازی شبکه

 روتینگ و سوییچینگ

 TCP / IP پیاده سازی

 تجزیه و تحلیل امنیت شبکه

 پیاده سازی امنیت در شبکه

 WAN زیرساخت شبکه های

 رایانش ابری و تکنیک های مجازی سازی

 شبکه های ریموت

 مدیریت شبکه

 عیب یابی شبکه


